
��������	
���
	��	����������	��������	�	�������	��	
�	��������	��� ���! ���
��	
"�!
�����#�	����	��
���������
����	$�%	�%&&'��	()*$+�	
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
�

���������	��
��
�


���
	��	�������	
,������	,��������-	.	/�����-	�#	0���		
1 	
���
��������1 ���������	2	
���
1�����3������	
4��	�����	5��3�22666�����43������	
	
0������	���������-	3�������
	��	���	
����	7������	#��	��
��	5�����-�	"�	��
��	�	��3-	����	
���3�22666����������!�������2����2��
�8������	"��	������	����������	#��
��� 	��	����	
��������	9	%&&'�



 2 

Militaire Game(r)s : Vechten in de Virtuele Werkelijkheid 
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First Person Shooter geschiedenis 
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Endnotes 

                                                
1 ‘So the computer game epitomises the field of computer culture in a sense’ volgens Espen Aarseth in: 
P. Crogan, ‘Games, Simulation & Serious Fun: An Interview With Espen Aarseth’, in: Journal of 
media arts culture, jg.1 nr.1, 2004, http://scan.net.au/scan/journal/display_article.php?recordID=20.  
2 B. Kester, H. Wijfjes, ‘Media en oorlog’ in: Tijdschrift voor mediageschiedenis, jg.2 nr.2, 1999, p 4. 
3 Idem, p. 13.  
4 P. Crogan. ‘The Experience of information in Computer games’, 2003,   
hypertext.rmit.edu.au/dac/papers/Crogan.pdf. 
5 Gonzalo Frasca zet deze gedachtenlijn uiteen in zijn Master thesis. Hij definieert simulaties als een: 
‘representation of processes that mimic a system by the behavior of another, 
even if its source system is not real.’ G. Frasca, ‘Videogames of the Oppressed - Videogames as a 
Means for Critical Thinking and Debate.’ Master Thesis aan de Georgia Institute of Technology, 2001, 
http://www.ludology.org/articles/thesis/.  
6 Gonzalo Frasca voegt hieraan toe dat:  ‘(…) simulation and representation are two ways of dealing 
with reality. Until now, both have coexisted in our culture, but representation, along with narrative, 
have been dominant, mainly because complex simulations require a level of technical sophistication 
that is impossible without a computer.’ Frasca, G. ‘Simulation 101: Simulation versus Representation’ 
in: Ludology.org, 2001, http://www.ludology.org/articles/sim1/simulation101.html. 
7 C. Crawford ‘Serious Games: Improving Public Policy through Game-based Learning and 
Simulation’, 2003, http://www.seriousgames.org/images/Seriousgamescrawfordfinal.pdf.      
8 P. Virilio, War and cinema: the logistics of perception, (P. Camiller, Vert), London/New York: 1989, 
p. 47.  
9 Delta Force (NovaLogic, 1998) is een tactical FPS gebaseerd op de Amerikaanse Special Forces. J. 
Au, ‘Weapons of mass distraction’, in: Salon.com, 2002, 
http://www.salon.com/tech/feature/2002/10/04/why_we_fight.    
10 C. Crawford ‘Serious Games: Improving Public Policy through Game-based Learning and 
Simulation’. 
11 D. Kushner, Masters of Doom: How Two Guys Created an Empire and Transformed Pop Culture, 
New York 2003.   
12 J. Au, ‘Masters of "Doom"’ in: Salon.com, 2003, www.salon.com/tech/feature/2003/05/05/doom/.  
13 Salen, K., Zimmerman, E., Rules of play : game design fundamentals. Cambridge, 2004. Katie Salen 
en Eric Zimmerman gebruiken de volgende definitie voor games: ‘A game is a system in which players 
engage in an artificial conflict, defined by rules, that results in a quantifiable outcome.’ p. 80.  
14 Deathmatch is een spelvorm waarin spelers het tegen elkaar opnemen maar zich niet verenigen in 
teams. Deze spelvorm wordt ook wel Free For All genoemd en is kenmerkend voor de eerste 
multiplayer FPS games. Het opnieuw tot leven komen binnen een spel wordt respawning genoemd.  
15 First Person Shooter games bestaan doorgaans uit verschillende maps. Deze afgebakende 
speelvelden worden binnen een ontwikkelingsteam geproduceerd door gespecialiseerde level-
designers.    
16 De opkomst en geschiedenis van verschillende game communities mede door online FPS games is 
beschreven door B. King, J. Borland, Dungeons and Dreamers: The Rise of Computer Game Culture 
from Geek to Chic, San Francisco 2003. Netwerktechnologie is uiteraard niet (langer) voorbehouden 
aan FPS games, met name online Role Playing Games (RPGs) trekken dagelijks honderdduizenden 
mensen.  
17 H. Jenkins, ‘Interactive Audiences? The collective intelligence of media fans’, in: D. Harries (red.), 
The New Media Book, London 2002. 
18 Zie voor een uitgebreide analyse van de huidige trends in de First Person Shooter mod cultuur en de 
implicaties van deze cultuur voor de relatie tussen game ontwikkelaars, uitgevers en games, D.B. 
Nieborg ‘Who put the mod in commodification? – A descriptive analysis of the First Person Shooter 
mod culture’, 2004, http://www.gamespace.nl/research.htm.  
19 J.C. Herz, M. Macedonia, ‘Computer Games and the Military: Two Views’, in: Defense Horizons, 
nr. 11, 2002.  
20 Om aan te geven wat de maatschappelijke waarde is van Counter-Strike, elk moment van de dag zijn 
er tussen de 60.000 en 80.000 gamers online Counter-Strike aan het spelen. Zie 
http://archive.gamespy.com/stats/ voor actuele statistieken van een groot deel van de online FPS 
games. 
21 M. Bowden, Black Hawk Down: A Story of Modern War, 2002. 
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22 Persoonlijke communicatie met uitgever Afkarmedia, d.d. 17 Juli 2004. ‘UnderAsh was addressed to 
Arab youths whom are already familiar with conflict chronicles, while UnderSiege is addressed to 
youths all over the world’. Van Underash zijn meer dan 300.000 eenheden verkocht. Door de uitgever 
van Underash wordt Special Force omschreven als ‘political propaganda’.    
23 M. Wiltenburg, ‘Sophisticated Recruiting’, in: CSMonitor.com, 3 April 2003. 
http://www.csmonitor.com/2003/0403/p14s01-stct.htm. 
24 W. Uricchio, ‘Media and war... beyond propaganda’, in: Tijdschrift voor Mediageschiedenis, jg.2 
nr.2, 1999, p. 163.  
25 B. Sterling, ‘War is Virtual Hell’ in: Wired.com, 1993  
http://www.wired.com/wired/archive/1.01/virthell_pr.html.  
26 De versie die voor deze analyse gebruikt is, is America’s Army : Special Forces Downrange (US 
Army, 2004). Deze versie (2.1) is uitgegeven op 1 juni 2004. Alle eerdere versies zijn tevens gespeeld 
en worden meegenomen in deze analyse. Daar AMERICA’S ARMY een spel is in constante ontwikkeling, 
zullen sommige aspecten niet altijd consistent zijn naarmate de ontwikkeling van het spel vordert. De 
ontwikkeling van zowel het spel als de community is stormachtig geweest en is een verdere 
bestudering zeker waard. Zie ook http://www.americasarmy.com/.  
27 Deze vier dimensies zijn voor het eerst genoemd in S. van der Graaf en D. B. Nieborg ‘Together We 
Brand: America’s Army’ in: M. Copier, J. Raessens (red.), Level Up: Digital Games Research 
Conference,Utrecht 2003. De vier dimensies zijn verder uitgewerkt in het artikel van D.B. Nieborg 
‘America’s Army: more than a game?’ in: Bridging the Gap: Transforming Knowledge into Action 
through Gaming and Simulation.München 2004. 
28 D. Becker, ‘Army gunning for game players’ in: News.com, 2004. http://news.com.com/2100-1043-
5211682.html. 
29 G. Frasca, ‘Videogames of the Oppressed - Videogames as a Means for Critical Thinking and 
Debate’, p. 58.  
30 N. Tran, ‘America's Army version 2.0 Training Manual: Army Game Project’, 2003, 
http://www.americasarmy.com/support/gamemanual.php. p.36, p.76, p.94.  
31 Volgens de directeur van het Army Game Project is AMERICA’S ARMY: ‘the Army’s most effective 
medium for reaching young Americans. Indeed, the game engendered positive awareness of Soldiering 
among twenty-nine percent of young Americans age 16 to 24. Importantly, the game achieved these 
results at an expenditure of about one-third of one percent of the Army’s total marketing budget’ M. 
Davis (red.), America's Army Pc Game Vision and Realization, San Francisco 2004.  
32 Zie http://archive.gamespy.com/stats/ en http://www.americasarmy.com/ voor actuele data.  
33 Zie http://aaotracker.4players.de/trackerstats.php voor actuele statistieken. Hoewel deze statistieken 
niet representatief zijn geven ze een goed beeld van trends en gemiddelden.  
34 M. Zyda, ‘Does the Future of Modeling and Simulation have a Game Face?’, in: M. Davis (red.), 
America's Army Pc Game Vision and Realization, San Francisco 2004, p. 23. 
35 Patrick Crogan definieert een militaire informatiemaatschappij als: ‘[…] one in which the military 
plays a pervasive role via the spread of computer culture and the resultant dissemination of a military-
inspired cybernetic paradigm of the world into all aspects of existence.’ P. Crogan. ‘The Experience of 
information in Computer games’, 2003, p.159. 
36 J.C. Herz, M. Macedonia, ‘Computer Games and the Military: Two Views’. 
37 M. Zyda and J. Sheehan (red.) Modeling and Simulation: Linking Entertainment 
& Defense, Washington 1997. Het Army Game Project en dus AMERICA’S ARMY, geïnitieerd in 1999, 
is een direct resultaat van dit rapport. 
38 T. Lenoir, ‘All But War Is Simulation: The Military Entertainment Complex’, in: Configurations, 
jg.8, 2000, p. 238-335. 
39 M. Macedonia, ‘Games Soldiers Play’, in: IEEE Spectrum Online, 2004, 
http://www.spectrum.ieee.org/WEBONLY/publicfeature/mar02/mili.html.  
40 L. Gonzalez, ‘Spot On: The US Army's There-based simulation’ in: Gamespot.com, 21 April 2004,  
http://www.gamespot.com/news/2004/04/21/news_6093860.html. 
41 J.C. Herz, M. Macedonia, ‘Computer Games and the Military: Two Views’. 
42 M. Macedonia, ‘Games Soldiers Play’. 
43 R. Riddel, ‘Doom Goes To War’, in: Wired.com,1997, 
http://www.wired.com/wired/archive/5.04/ff_doom.html.  
44 Zie http://www.dodgamecommunity.com voor een overzicht van verschillende games die gebruikt 
worden door het Amerikaanse leger.  
45 P. Virilio, War and cinema: the logistics of perception, p. 2.  
46 Idem, p. 4.  
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47 Tijdens de eerste Golfoorlog heeft de Amerikaanse legermacht het zogenaamde pool system 
ingevoerd. ‘The military organized the pool system, however, because they perceived that reporting 
had been too critical in Vietnam, and they blamed the press for helping erode public support for the 
war. D. Kellner, The Persian Gulf TV War, Boulder, 1992, beschikbaar op 
http://www.gseis.ucla.edu/faculty/kellner/kellnerhtml.html. 
48 ‘TV reports centred on desert manoeuvres and the depiction of shiny and powerful new high-tech 
weapons.’  Douglas Kellner voegt hieraan toe dat televisie als medium beslissend was in produceren 
van die beelden en discourses die de Amerikaanse krijgsmacht promootten na een lange periode waarin 
zij in opspraak waren en aan de zijlijn van de Amerikaanse maatschappij stonden. D. Kellner, The 
Persian Gulf TV War.  
49 J.W. Gibson, The Perfect War. Technowar in Vietnam, New York 1986. 
50 J. Baudrillard, The Gulf War did not take place, Sydney 1995, p. 75. 
51 W. Uricchio, ‘Media and war... beyond propaganda’, p. 168. 
52 M. Consalvo, ‘It's no videogame: new commentary and the second gulf war’, in: Level Up: Digital 
Games Research Conference, Utrecht 2003.  
53 Citaat uit het Computer Games Magazine van December 2003 te vinden op de website van 
KUMA\WAR; http://www.kumawar.com/about.php. 
54 ‘Lt. Gen. Sanchez Press Briefing on Uday and Qusay Hussein’ 22 juli 2003,  
http://www.dod.mil/transcripts/2003/tr20030722-0421.html.  
55 ‘Kuma: War - FULL Client Available NOW’ in: Worthplaying.com, 31 maart 2004,  
http://www.worthplaying.com/article.php?sid=17009.  
56 Zie: http://www.kumawar.com/legal/terms.htm.  
57 W. Uricchio, “Simulation, History and Computer Games” in: Handbook of Computer Game Studies 
J. Goldstein, J. Raessens, Cambridge, te verschijnen.  
58 P. Crogan, ‘The Experience of information in Computer games’, p. 5. 
59 J. Au, ‘Weapons of mass distraction’. James Wagner Au neemt het verhaal over: ‘He (Kapitein 
Amerine, DBN) found himself up against kids staggering their formations, using smoke to cover their 
approach, closing on the enemy with fire and manoeuvre, individual movement techniques (IMT) -- in 
short, acquiring through gameplay knowledge that was once available only through military training’ 
60 Idem.  


